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CAPACITATS PREVIES

Coneixements de programacié en C i C++. Experiencia programant videojocs senzills en 2D.

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:
CEV] 2. Representar de forma esquematica i visual conceptes, idees i / o dades complexes a partir d'habilitats personals i referéncies
externes, amb l'objectiu de transmetre atractiu, originalitat i creativitat.

Genériques:

CGFC1V]. Dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes informatics d'o per a videojocs, assegurant la seva
fiabilitat, seguretat i qualitat, d'acord amb principis étics ia la legislacié i normativa vigent.

CGFC6V]. Analitzar, dissenyar, construir i mantenir aplicacions tipus videojoc de forma robusta, segura i eficient, triant el paradigma i
els llenguatges de programacié més adequats.

Transversals:

01 EIN. EMPRENEDORIA I INNOVACIO: Conéixer i comprendre |'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva
activitat; capacitat per comprendre les regles laborals i les relacions entre la planificacid, les estratégies industrials i comercials, la
qualitat i el benefici.

05 TEQ N2. TREBALL EN EQUIP - Nivell 2: Contribuir a consolidar I'equip, planificant objectius, treballant amb eficacia i afavorint-hi la
comunicacio, la distribucié de tasques i la cohesid.

METODOLOGIES DOCENTS

El professor inicia el procés d'aprenentatge presentant un tema per al desenvolupament d'un videojoc 2D. Per fomentar el treball en
equip i millorar les habilitats practiques, els estudiants han de formar grups i treballar col-lectivament en el desenvolupament del joc
mentre s'adhereixen a les fites designades.

Per garantir un aprenentatge i una especialitzacié integrals, el professor identifica les arees clau d'expertesa necessaries per al
desenvolupament d'un projecte amb éxit. A continuacio, s'assigna a cada estudiant una area especifica per aprofundir a través d'un
projecte de recerca. Aquests projectes de recerca permeten als estudiants explorar I'estat de I'art, els enfocaments existents i les
tecnologies d'avantguarda dins de la seva area assignada. Com a part del seu projecte de recerca, s'espera que els estudiants
reuneixin informacié i materials rellevants que puguin beneficiar a tota la classe. Aquest material pot adoptar diverses formes, com
ara fragments de codi, guies d'instruccié i documentacié completa. En compartir les seves troballes amb la resta de la classe, els
estudiants contribueixen a un entorn col-laboratiu i d'intercanvi de coneixements.
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OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Adquirir les habilitats necessaries per iniciar el desenvolupament d'un videojoc 2D de mida mitjana.

- Desenvolupar la capacitat d'estructurar i organitzar un projecte com un petit estudi independent, tot abastant tot el procés de
desenvolupament des del disseny del projecte fins a la implementacio, alhora que garanteix la creacié de la documentacié pertinent.

- Obtenir competéncia per treballar de manera efectiva dins un equip de mida mitjana, inclos I'establiment de rols clars, la planificacié
i el seguiment de tasques, la implementacié de controls de qualitat i el foment de la coordinacié de I'equip.

- Aprendre les técniques i les estrategies per presentar amb éxit la idea del projecte, comunicant eficagment els seus merits i
potencial a les parts interessades.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup mitja 30,0 20.00

Hores grup gran 18,0 12.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicacio total: 150 h

CONTINGUTS

Creacié de micro empresa

Descripcio:
Formacid de grups, establiment de rols i enfocament de coordinacié.
Seleccioneu les eines per al desenvolupament de codi, la comunicacid i la planificacio.

Dedicacié: 15h
Grup gran/Teoria: 6h
Aprenentatge autonom: 9h

Descobriment del concepte de videojoc

Descripcio:

Identificar els requisits del Videojoc

Conceptualitzacié del joc i Game Design Document (GDD)
Elaboracié del Document de Disseny Técnic (TDD)

Biblies d'art i audio

Creaci6 del Pla de Desenvolupament del Projecte
Técniques de creacid i presentacio per a Pitch la idea

Dedicacié: 20h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 12h
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Programacio del Prototip

Descripcio:

Arquitectura inicial del videojoc.

Primera implementacié dels nivells de mapes mitjancant I'editor de mosaics.
Versio primerenca de personatges, enemics i NPC.

Versié primerenca del joc basic

Elements basics de la IU

Presenta la versio inicial del joc a les parts interessades

Dedicacio: 45h
Grup gran/Teoria: 18h
Aprenentatge autonom: 27h

Programacio del Alpha

Descripcio:

Funcions completes de joc

Optimitzacioé i implementacié de funcions avangades
Tots els elements del joc estan implementats
Presenta la versio alfa del joc als interessats

Dedicacié: 50h
Grup gran/Teoria: 20h
Aprenentatge autonom: 30h

Versio Gold

Descripcio:

Proves de joc Treballa els detalls del joc

Treballa els detalls finals del disseny, I'art i I'audio del joc.
Prova i correccio d'errors

Lloc web, trailer i presentacio final per a les parts interessades

Dedicacio: 20h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 12h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

Cada alumne fara individualment un projecte de recerca que presentara a classe a mode de tutorial online: 25% de la nota final

Practiques

- Practica 1 amb una ponderacié del 10% de la nota final de I'assignatura: Presentacié de la micro empresa i Concept Discovery
- Practica 2 amb una ponderacié del 15% de la nota final de I'assignatura: Presentacié del prototip del videojoc.

- Practica 3 amb una ponderacié del 20% de la nota final de I'assignatura: Presentacié de la versié Alpha del videojoc.

Projecte Final

- Practica amb una ponderaci6 del 20% de la nota final de I'assignatura: Presentacié del videojoc final jugable amb i la documentacio
de I'evolucid del producte.

Participacié i actitud d'aprenentatge, que es valorara en un 10%.

Les accions irregulars que poden conduir a una variacié significativa de la qualificacié d’'un o més estudiants constitueixen una
realitzacié fraudulenta d’un acte d’avaluacié. Aquesta accié comporta la qualificacid descriptiva de suspens i numérica de 0 de l'acte
d’avaluacio ordinaria global de I'assignatura, sense dret a reavaluacio.

Si els docents tenen indicis de la utilizacién d’eines d'IA no permeses en les proves d’avaluacio, podran convocar els estudiants

implicats a una prova oral o a una reunié per verificar-ne I'autoria.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Totes les practiques es presentaran a classe. Es tindra en conte el tan el contingut com les habilitats de presentacié del grup.
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