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REQUISITS

L'alumne ha de cursar en paral-lel al projecte la resta d'assignatures del semestre al qual pertanyi cada projecte o haver-les realitzat
anteriorment.

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:
CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de pel-licules d'animacié 2D.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestié de projectes.

Transversals:

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques de
direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia especialitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i I'eleccié
de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicié, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestiod.
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METODOLOGIES DOCENTS

-Aprenentatge basat en projectes.

Treball individual i en equip, amb coordinacié i distribucié de tasques per facilitar el desenvolupament del projecte. Els estudiants
progressen aplicant els coneixements apresos en les diferents mateéries del curs, busquen la informacié que necessiten, consulten al
professor de projectes i als professors de les altres matéries i aprenen nous coneixements i recursos aplicables al projecte.

Una part del treball es desenvolupa durant les classes, i en aquest cas el treball és orientat i supervisat pel professor. Una altra part
es desenvolupa en equip, dins de les hores de classe o bé durant hores de treball autonom. Finalment, una altra part és de treball
individual per a la posterior posada en comu.

-Tutoria grupal, explicacié dels materials que es proporcionen i pla de treball.
-Treball autonom.
Els estudiants treballen de manera autonoma, fora de les hores de classe, estudiant, llegint, resolent exercicis o problemes,

desenvolupant practiques.

-Redaccid d'informes, presentacio publica i defensa de les conclusions extretes i realitzacié de proves d'avaluacio6.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1. Aplicar de manera correcta els coneixements teorics i practics relacionats amb la creacié de creacié de pel-licules d'animacié 2D.

2. Comprendre els conceptes i principis de la gestio de projectes multimédia.

3. Coneixer les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats, tasques i els documents que es generen en cada
fase.

4. Triar de manera correcta les eines i procediments necessaris per al desenvolupament dels projectes.

5. Elaborar la memoria del projecte desenvolupat.

6. Contribuir a consolidar I'equip, planificant objectius, treballant amb eficacia i afavorint-hi la comunicacid, la distribucié de tasques i
la cohesid.

7. Utilitzar estratégies per preparar i dur a terme les presentacions orals i redactar textos i documents amb un contingut coherent,
una estructura i un estil adequats i un bon nivell ortografic i gramatical.

8. Dur a terme les tasques encomanades a partir de les orientacions basiques donades pel professorat, decidint el temps que cal
emprar per a cada tasca, incloent-hi aportacions personals i ampliant les fonts d'informacié indicades.

9. Després d'identificar les diferents parts d'un document académic i d'organitzar-ne les referéncies bibliografiques, dissenyar-ne i
executar-ne una bona estratégia de cerca avangada amb recursos d'informacio especialitzats, seleccionant-hi la informacié pertinent
tenint en compte criteris de rellevancia i qualitat.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup mitja 60,0 40.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

Presentacio del PBL III

Descripcio:

1. Presentaci6 del Projecte.

2. Formacio dels grups de treball.
3. Pautes de lliurament.

4. Cerca de documentacid.

5. Analisi del relat original.

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracio, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

Dedicacié: 5h
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 3h
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Tema 1. Projectes d'animacioé 2D

Descripcio:

1. Organitzacioé del projecte.

. El lideratge i la direccié d'equips.

. Us solvent dels recursos d'informacid.

. Pautes per a I'elaboracié de la memoria

. Pautes de presentacié i defensa del projecte.
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Objectius especifics:

Comprendre els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

Coneixer les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats, tasques i els documents que es generen en cada
fase.

Triar de manera correcta les eines i procediments necessaris per al desenvolupament dels projectes.

Elaborar la memoria del projecte desenvolupat.

Participar en el treball en equip i col-laborar, una vegada indicats els objectius i les responsabilitats col?lectives i individuals, i
decidir conjuntament I'estrategia que s'ha de seguir.

Després d'identificar les diferents parts d'un document academic i d'organitzar-ne les referéncies bibliografiques, dissenyar-ne i
executar-ne una bona estratégia de cerca avangada amb recursos d'informacié especialitzats, seleccionant-hi la informacio
pertinent tenint en compte criteris de rellevancia i qualitat.

Activitats vinculades:

Exposicié de nous continguts per part del professor i preguntes per part dels estudiants sobre els continguts exposats.
Plantejament de preguntes per part dels estudiants sobre el seu treball autonom.

Els components de grup es reuneixen i controlen I'evolucié del projecte.

Exercicis vinculats al tema: Us solvent dels recursos d'informacio.

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestio de projectes.

CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de pel-licules d'animacié 2D.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexiod critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

Dedicaci6: 10h
Grup mitja/Practiques: 4h
Aprenentatge autonom: 6h
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Tema 2. Creacio artistica

Descripcio:

. Referencies i fonts d'inspiracio.
. Concepte visual:

. Ambientacid i estils grafics.

. Composici6 de I'escena.

. Personatges, escenaris i props.
. Sketches d'inspiracio.
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Dedicacié: 10h
Grup mitja/Practiques: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 3. Guid

Descripcio:
1. Plantejament del gui6 adaptat.

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gesti6é de projectes.

CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacid de pel-licules d'animacié 2D.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i
I'eleccié de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

04 COE. COMUNICACIO EFICAGC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

Dedicacié: 20h
Grup mitja/Practiques: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

Tema 4. Técniques de storyboard. Animatic.

Descripcio:

1. Definicié de storyboard.

. Definicié. Esquemes. Il-luminacid. Estils.

. Llenguatge cinematografic.

. Planols. Moviments de camera. Composicid de la imatge. Continuitat, racord i salt d'eix.
. Producci6 del storyboard i animatic

w o N

Dedicacié: 5h
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 3h

Data: 04/06/2024 Pagina: 5/ 15



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

Tema 5. Disseny de personatges, escenaris i props

Descripcio:
1. Disseny de personatges. Modelsheets.
2. Disseny i construccié de personatges per a animacié 2D.

Dedicacié: 10h
Grup mitja/Practiques: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 6. Audio

Descripcio:

1. Seleccid de la banda sonora.

2. Com gravar audio en I'estudi.

3. Enregistrament de locucions. Formats d'audio, normalitzacié, edicié d'audio.
4. Efectes d'audio.

Dedicacié: 20h
Grup mitja/Practiques: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

Tema 7. Setmana de parcials

Descripcio:
1. Parcial I.
2. Revisio del projecte. Lliurament del material produit.

Dedicacié: 7h
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 5h

Tema 8. Produccio del projecte. Animacio.

Descripcio:

1. Produccié del projecte.

2. Planificacié de les escenes.

3. Disseny i produccié de decorats.

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de pel-licules d'animacié 2D.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexiod critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

Dedicacié: 35h
Grup mitja/Practiques: 14h
Aprenentatge autonom: 21h
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Tema 9. Produccio i postproduccio del projecte.

Descripcio:

1. Construccié del animatic
2. Produccio del projecte.
3. Postproduccié de video

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacid de pel-licules d'animacié 2D.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i
I'eleccié de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

Dedicacié: 20h
Grup mitja/Practiques: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

Tema 10. Presentacio i defensa del projecte.

Descripcio:

1. Presentacié i defensa del projecte.

2. Lliurament de la memoria i material del projecte.
3. Lliurament del curt en format video.

Dedicacié: 8h
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

Descripci6 del Projecte

Descripcio:

El projecte consisteix en la conceptualitzacié i produccié d'un curt d'animacié 2D.

El curt estara basat en una adaptacio lliure d'un relat que proporcionara el professor.
La durada del curt, incloent titols i credits finals no podra ser inferior a 2,5 minuts.

CARACTERfSTIQUES DEL TREBALL
Els resultats del projecte es lliuraran al campus virtual seguint les pautes proporcionades pel professor, indicant el n® de grup,
PRIMER COGNOM i NOM de TOTS els components del grup de treball i el codi del projecte PBL3_GM.

CONTINGUT A LLIURAR:

Carpeta
Pel-licula final: Arxiu de video

Carpeta

Documentacid i fitxers font, generats durant el projecte, que el grup de treball consideri rellevant per a la conceptualitzacio i
produccié del projecte, convenientment organitzada en carpetes: referéncies, esbossos, documents sobre el contingut, documents
que s'han analitzat, documents relacionats amb la gesti6 del projecte...
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Carpeta
Memoria del projecte.
Presentacio tipus .ppt, .pdf, Prezi, etc per la defensa del projecte.

MEMORIA DEL PROJECTE:

El document MEMO [n°grupo] _MPBL_S3.doc s'ha de realitzar en format DIN A4 vertical, amb una maquetacié segons la plantilla
o exemple proporcionat pel professor. A la portada ha de figurar el codi del projecte el n°© de grup i els noms i cognoms complets
dels components del grup de treball.

El contingut del document ha de seguir el sumari seglient, amb la indicacié de la numeracié de pagina:

1. Sumari.

2. Resum.

3. Objectius del projecte.

4. Calendari de planificaci6.
5. Calendari de realitzacio.
6. Guio.

7. Storyboard. Animatic.

8. Disseny de personatges. Modelsheets.
9. Grafisme.

10. Disseny d'audio.

11. Produccié de I'animacio.
12. Postproduccio.

[y
w

. Conclusions.
. Bibliografia.
. Annexos (si escau).

=
IS

Aspectes técnics

. Durada maxima aproximada: 2,5 min (incloent titols i credits finals).

. Guionitzacio: adaptacio lliure i original del text literari. Guid literari i guio tecnic.

. Sketches d'inspiracid, esbossos d'escenes rellevants de la historia que serveixin per aproximar-se a l'estética del projecte.
. Storyboard. Importancia d'optimitzar la utilitzacié dels materials grafics creats per al projecte. Animatic

. Grafisme. Creacié i disseny dels titols de crédit, mantenint la coheréncia estética amb el projecte d'animacio.
. Gravaci6 d'audio. Seleccio6 d'efectes de so i de la banda sonora.

. Analisi de la pista d'audio per definir ritme de I'animacio, locucions, etc.

. Layouts. Planificacié d'escenes prévia a I'animacio.

. Animacio.

10. Integracié del material audiovisual amb el programari d'edicié de video i postproduccid.

11. Producte final en video.
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Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestio de projectes.

CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de pel-licules d'animacié 2D.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'elecci6 de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.
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ACTIVITATS

1. Lectura i assimilacié de I'enunciat del projecte.

Descripcio:

Lectura individual raonada de I'enunciat del projecte, reflexié en grup sobre la metodologia a seguir i les necessitats de formacié
per abordar el treball (tempesta d'idees), aixi com una primera recerca d'informacio fiable que permeti triar i concretar el
projecte.

Lliurament:
Propostes raonades de projecte escollit.

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestio de projectes.

CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de pel-licules d'animacié 2D.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

04 COE. COMUNICACIO EFICAGC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'eleccio de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracio, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

Dedicacié: 2h
Grup mitja/Practiques: 2h
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2. Exposicio de nous continguts per part del professor i preguntes per part dels estudiants sobre els continguts
exposats.

Descripcio:
El professor exposa el contingut conceptual i obre un torn de preguntes aclaridores per part dels estudiants per assentar els
continguts exposats.

Competéncies relacionades:
CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestio de projectes.
CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de pel-licules d'animacio 2D.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimedia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

04 COE. COMUNICACIO EFICAGC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

Dedicacié: 20h
Grup mitja/Practiques: 20h

3. Tasques individuals de desenvolupament del projecte

Descripcio:
Els estudiants realitzen tasques relacionades amb el desenvolupament del projecte de manera individual que després posen en
comu amb els companys.

Competéncies relacionades:

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestié de projectes.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestid de projectes multimedia.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de pel-licules d'animacié 2D.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicié, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gesti6.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

Dedicacio: 25h
Grup gran/Teoria: 15h
Grup mitja/Practiques: 10h
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4.-Plantejament de preguntes per part dels estudiants sobre el seu treball autonom.

Descripcio:
Plantejament de preguntes per part dels estudiants sobre dels exercicis proposats pel treball autonom i revisié dels resultats del
treball desenvolupat.

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestio de projectes.

CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de pel-licules d'animacio 2D.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimedia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicié, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

Dedicacio: 6h
Grup mitja/Practiques: 6h

5.-Els components de grup es reuneixen i controlen I'evolucié del projecte.

Descripcio:

Els estudiants es reuneixen i gestionen el desenvolupament d'un projecte complex, s'organitzen i distribueixen les tasques i
recursos necessaris, realitzen la planificacid, la distribucié del treball i porten un control del mateix per ajustar-lo a la
temporitzacio.

Competéncies relacionades:
CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacid de pel-licules d'animacié 2D.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gesti6 de projectes.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexiod critica i
I'eleccié de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gesti6.

Dedicacié: 61h
Grup mitja/Practiques: 26h
Aprenentatge autonom: 35h

Data: 04/06/2024 Pagina: 11/ 15



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

6.-Els membres de cada grup fan davant la classe I'exposicio oral del seu projecte.

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestio de projectes.

CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de pel-licules d'animacié 2D.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicio, I'estructuracio, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjangant la reflexiod critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

Dedicacié: 6h
Grup mitja/Practiques: 6h

7. (E1) Esbossos de creativitat

Descripcio:

Cada grup realitzara i lliurara 3 il-lustracions o esbossos de creativitat inspirats en I'adaptacié del relat proporcionat pel professor.
Previament a la realitzaci6 dels esbossos, cada grup haura de buscar documentacié i referencies del cinema d'animacio, imatge
real, comic, il-lustracio, Historia de I'Art, etc ... que serveixin per inspirar-se i enfocar les propostes.

Els esbossos han de reflectir I'ambientacié i estil que cada grup pretén aplicar al projecte, de manera que els serveixi per prendre
decisions sobre |'estética del projecte.

Es podran realitzar tres esbossos sobre un mateix passatge del relat, explorant diferents estils perqué el grup decideixi quin
s'ajusta millor a la seva visio del projecte. O bé, elegir tres passatges diferents del relat, resolent amb |'estética que el grup hagi
decidit aplicar.

Material:
E1l. Enunciat de I'exercici: Esbossos de creativitat

Lliurament:

3 il-lustracions: ***LLIURAMENT EN FORMAT DIGITAL***

Els esbossos s'hauran de lliurar obligatoriament en format digital: JPEG, PDF, PNG. (Suficient 72dpi) No s'acceptaran lliuraments
en paper.

Les proporcions del format podran ser equivalents a un DINA4 o un format de pantalla 16: 9

TECNIQUES:
il-lustracié digital
Esbossos en paper, escanejats i tractats digitalment

Dedicacio: 4h
Grup mitja/Practiques: 4h
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8. (E2) Guié

Descripcio:
Elaboracié del guio.
Cada grup abordara la realitzacidé del guio literari per al projecte, basat en una adaptacié lliure del relat.

Material:
E2. Enunciat de I'exercici de guio.

Dedicacié: 8h
Grup mitja/Practiques: 8h

9. (E3) Storyboard

Descripcio:
E3. Storyboard
Prenent com a punt de partida el guid, cada grup realitzara I'storyboard del projecte.

Material:
E3. Enunciat de I'exercici de storyboard

Lliurament:

El storyboard es lliurara en format PDF, DIN A4 o DINA3 horitzontal.
El layout de cada pagina podra ser de 3 o 6 vinyetes.

No s'acceptaran lliuraments en paper.

Dedicacioé: 4h
Grup mitja/Practiques: 4h

10. (E4) Audio

Descripcio:

Cada grup lliurara:

- Un document word / pdf on s'expliqui quina ha estat la banda sonora triada per al curt, I'argumentacié de I'eleccid, referencies i
fonts d'inspiracid.

- Una mostra representativa dels arxius d'audio gravats per a les locucions, degudament adaptats a format segons les pautes
proporcionades pel professor

Material:
E5. Enunciat de I'exercici d'audio.

Lliurament:
Document word / pdf
Fitxers d'audio (segons especificacions de I'enunciat de I'exercici)

Dedicacié: 8h
Grup gran/Teoria: 8h
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11. (E5) Animatic

Descripcio:
Cada grup elaborara un animatic, realitzant un video a partir de les vinyetes de I'storyboard i les locucions i efectes seleccionats.

Material:
E6. Enunciat de I'exercici de animatic

Lliurament:
Arxiu de video, segons les pautes indicades en I'enunciat de |'exercici

Dedicacio: 4h
Grup mitja/Practiques: 4h

12. (E6) Disseny de personatges

Descripcio:
Cada grup lliurara, com a minim, 2 model sheets (turn around i expressivitat facial) de dos personatges, protagonistes del curt.

Material:
E4. Enunciat de I'exercici de disseny de personatges

Lliurament:

Format digital. Proporcions DIN A4, DIN A3. JPEG, PNG o PDF. No s'admetran lliuraments en paper.

Com a minim, cada grup triara 2 personatges rellevants de la historia per confeccionar els model sheets segiients:
- Turn around: vista frontal, 3/4 anterior, perfil, 3/4 posterior, posterior

- Expressivitat facial: estudis facials del personatge. Minim 5 expressions

Dedicaciod: 4h
Grup mitja/Practiques: 4h

(EF) Lliurament final del projecte

Descripcio:
Video final del curt d'animacié. Consisteix en la versié final del projecte, incorporant audio, credits inicials i finals.
Memoria del projecte.

Lliurament:
Video. Segons les especificacions proporcionades pel professorat
Document PDF

Competéncies relacionades:

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.3. Gestionar i desenvolupar projectes de creacid de pel-licules d'animacié 2D.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestié de projectes.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

Dedicacio: 16h
Grup gran/Teoria: 1h
Grup mitja/Practiques: 15h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

a) Examen parcial: 15%

b) Projecte elaborat: 45% (Guié 10%; Audio 10%; Animacié 25%)
c) Memoria del projecte: 15%

d) Defensa del treball: 15%

e) Gestid, Participacio i actitud d'aprenentatge: 10%

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

L'avaluacio sera individual. Cada estudiant tindra les seves propies notes, independentment de les notes dels altres components del
grup.

Aspectes a tenir en compte en l'avaluacio:

DESENVOLUPAMENT DEL PROJECTE

a) Organitzacié i coordinacié dels diferents apartats del treball.

b) Organitzacié de la documentacioé recollida.

c) Disponibilitat dels diaris del projecte (grup i individual).

d) Resposta als suggeriments dels professors.

e) Presentacio i defensa del projecte (memoria, presentacio, etc...).

PRESENTACIO I DEFENSA DEL TREBALL

a) Els alumnes del grup de treball han de preparar una presentacié Powerpoint, PDF, etc... per reforcar les explicacions orals.

b) Presentacio6 oral. Es repartira entre el grup de treball i en ella han de participar tots els components del grup. A qualsevol dels
membres del grup de treball, a titol individual, se li podra demanar que aclareixi aspectes relacionats amb el desenvolupament del
projecte.

c) No estara permés la lectura de textos.

d) La presentacio ha de seguir les orientacions donades en classe. Aquesta s'ha d'assajar previament, parell millorar el
desenvolupament i ajustar-se als temps establerts.
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RECURSOS

Altres recursos:
Harmony Premium
https://www.toonboom.com/resources />https://docs.toonboom.com/help/harmony-20/premium/book/index.html
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