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PROFESORADO

Profesorado responsable: Garcia Amenos, Jafet

Otros:

METODOLOGIAS DOCENTES

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo mediano 30,0 20.00
Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Horas grupo grande 18,0 12.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00

Dedicacion total: 150 h
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CONTENIDOS

A. Técnicas Avanzadas de Ilustracion Realista

Descripcion:
Descripcion: Perfeccionamiento de las técnicas para conseguir una ilustracion realista con detalle y precision.

1. Detalles avanzados de luz y sombra
Tarea practica: Colorear una escena compleja con multiples fuentes de luz para dominar los efectos de iluminacion realista.

2. Textura y superficies
Tarea practica: Reproducir texturas avanzadas como la piel, pelo, metales y telas en una ilustracion.

3. Perspectiva avanzada vy distorsion
Tarea practica: Crear una escena utilizando perspectivas complejas y distorsiones para afiadir realismo.

4, Técnicas avanzadas de trazo y linea
Tarea practica: Practicar técnicas de linea para mejorar la expresividad y el detalle en las ilustraciones.

Dedicacién: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje auténomo: 22h 30m

B. Inspiracion y Referentes Pictoricos. Buscar el Estilo Personal

Descripcion:
Descripcion: Desarrollar un estilo propio a partir de la inspiracion y referentes artisticos.

5. Analisis de artistas y estilos
Tarea practica: Crear estudios de obras maestras de artistas clasicos y contemporaneos para comprender mejor el contexto y el
imaginario colectivo.

6. Buscar el estilo personal
Tarea practica: Realizar una serie de ilustraciones experimentando con distintos estilos hasta encontrar una voz propia.

7. Fusionar referentes
Tarea practica: Crear una ilustracion que combine elementos de distintos referentes pictéricos en una sola obra coherente.

8. Estudio de maestros contemporaneos
Labor practica: Analizar el trabajo de artistas digitales contemporaneos y aplicar técnicas similares en las propias ilustraciones.

Dedicacién: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje auténomo: 22h 30m
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C. Narrativa Visual. Como Ser Eficiente en la Hora de Crear una Imagen Comunicativa

Descripcion:
Descripcion: Desarrollar habilidades para crear imagenes que comuniquen de forma efectiva utilizando valores, colores y
composicion.

9. Teoria y aplicacién de los valores
Labor practica: Crear una serie de ilustraciones centradas en el uso de valores para guiar la mirada del espectador.

10. Paleta de colores avanzada
Tarea practica: Experimentar con albafiles de colores complejos para transmitir emociones y narrativa visual.

11.Composicién y equilibrio avanzado
Tarea practica: Diseflar composiciones que utilicen principios avanzados de equilibrio y ritmo por una narrativa visual fuerte.

12. Simbolismo y significado
Tarea practica: Integrar elementos simbdlicos en una ilustracidén para afiadir capas de significado y profundidad narrativa.

Dedicacion: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje autonomo: 22h 30m

D. Creacion de un Proyecto Personal. Del Referente al Trabajo Final

Descripcion:
Descripcion: Desarrollar un proyecto personal completo, desde la investigacion e inspiracion hasta la realizacion final.

13. Investigacién y planificacién del proyecto
Tarea practica: Investigar y planificar un proyecto personal, incluyendo esbozos preliminares y conceptualizacion.

14. Desarrollo de la idea
Tarea practica: Crear esbozos detallados y un plan de trabajo para la realizacion de la pieza final.

15. Ejecucion del proyecto (Valores y trazo)
Tarea practica: Trabajar en los valores y linea del proyecto personal para asegurar una base sélida.

16. Ejecucion del proyecto (Color y detalles)
Tarea practica: Aplicar color y afiadir detalles finales, asegurandose de que la obra cumpla con las expectativas visuales y
narrativas.

17. Presentacion final del proyecto
Tarea practica: Preparar y presentar el proyecto final de forma profesional, con una explicacién del proceso creativo y la
inspiracion detrds de la obra.

Dedicacién: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje auténomo: 22h 30m

SISTEMA DE CALIFICACION
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