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Altres:

METODOLOGIES DOCENTS

Aprenentatge basat en projectes. Durant les sessions de classe es duran a terme les seglients activitats:

- Revisi6 de projectes (Sprint review): Cada setmana la meitat dels grups exposen els avangos. Cada alumne explica qué ha fet

i es comprova si s'ha arribat on s'havia pactat.

- Explicacié de continguts, per part del professor

- Treball en classe i resolucié de dubtes: Els grups treballen en classe i pregunten dubtes de programacio i disseny

Una part del treball es desenvolupa durant les classes, i en aquest cas el treball és orientat i supervisat pel professor. Una altra part
es desenvolupa en equip, dins de les hores de classe o bé durant hores de treball autonom. Finalment, una altra part és de treball
individual per a la posterior posada en comu.

-Tutoria grupal, explicacié dels materials que es proporcionen i pla de treball.

-Treball autonom.

Els estudiants treballen de manera autonoma, fora de les hores de classe, estudiant, llegint, resolent exercicis o problemes.
Desenvolupament de practiques.

-Redaccid d'informes, presentacio publica i defensa de les conclusions extretes i realitzacié de proves d'avaluacio.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Coneixements
Identificar conceptes basics relacionats amb les organitzacions.

Habilitats o destreses
Dissenyar i desenvolupar diferents projectes de disseny digital i multimedia, que cobreixen ambits tan diversos com el disseny centrat
en l'usuari, un projecte publicitari i els videojocs.

Competéncies

Reconéixer les metodologies de gestié, amb eémfasi en les metodologies agils i la seva aplicacié en el disseny i desenvolupament de
productes digitals i, utilitzar eines de programari per a la gestidé de projectes en el context del desenvolupament de projectes
multimédia.

Identificar la importancia de la negociacio, els habits de treball efectius, el lideratge i les habilitats de comunicacié en tots els entorns
de desenvolupament de programari.

Aplicar instruments i técniques, tant de generaci6 d'idees com de gestid, que permetin resoldre problemes coneguts i generar
oportunitats en I'ambit multimédia.

Prendre iniciatives que generin oportunitats, nous objectes o solucions, amb una visioé d'implementacié de procés i de mercat, i que
impliqui i faci particips als altres en els projectes multimedia que s'han de desenvolupar.

Utilitzar coneixements i habilitats estratégiques per a la creacio6 i gestid de projectes, aplicar solucions sistemiques a problemes
complexos i dissenyar i gestionar la innovacié en una organitzacio.
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Dedicacio total: 150 h

CONTINGUTS

Part 1: Game Design

Descripcio:

Game Design

1. Introduccié al Game Design

- Que és Game Design i el Game Designer? Objectiu, introduccié al GDD
- Concepte de joc, Elements formals, Elements dramatics, MDA
2. Conceptes de Disseny

- Presa de decisions, Bucles i Arcs

- Balang de joc, Content Delivery + Narrativa

3. Procés de Disseny

- Generacio d'idees, Disseny Lineal VS Procés iteratiu,

- Prototipado rapid, Testing

4. Introduccid al Disseny de Nivells

- Captacid i retencié d'usuaris

- Creaci6 de puzles, eines de creacio, Disseny procedural

Activitats vinculades:
Planificacio i disseny

Dedicacié: 37h 30m
Grup mitja/Practiques: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m

Parte 2: Modelado, Animacién y Texturizaciéon 3D

Descripcio:

1. Modelatge low-poly per a aplicacions en temps real

. Coordinades UV (Unwarp). Creaci6 de detalls i utilitzacié de mapes de normals
. Animacions per a personatges

. Captura de moviment

. Exportacions.

. Il-luminacié-Texturitzacio

. Creacié de mapes especials

. Cremat de textures

. Lightmapping
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Activitats vinculades:
Desenvolupament d'una memoria de projecte

Dedicaci6: 37h 30m
Grup mitja/Practiques: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m
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Part 3: Desenvolupament i programacio

Descripcio:

1. Importacié de l'art

- Objectes i escenari.

- Personatges i animacions.

- GUIL.

- So.

2. Implementacio6 del prototip

- Control dels personatge principal.
- Interaccié a través de components fisics.
- Actualitzacié de la GUI.

- Control de I'Al

- Control d'animacions.

- Control de la cambra.

- Control del so.

Activitats vinculades:
Alpha i Lliurament final

Dedicacié: 37h 30m
Grup gran/Teoria: 22h 30m
Grup mitja/Practiques: 15h

Part 4: Gesti6 de Projectes

Descripcio:

Gestio del projecte.

Programari per a la gesti6 de projecte.
Gestid de conflictes.

Objectius especifics:

Comprendre els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

Coneixer les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats, tasques i els documents que es generen en cada

fase.

Triar de manera correcta les eines i procediments necessaris per al desenvolupament dels projectes.
Elaborar la memoria del projecte desenvolupat.

Participar en el treball en equip i col-laborar, una vegada indicats els objectius i les responsabilitats col-lectives i individuals, i

decidir conjuntament I'estratégia que s'ha de seguir.

Després d'identificar les diferents parts d'un document academic i d'organitzar les referéncies bibliografiques, dissenyar i
executar una bona estrategia de cerca avangada amb recursos d'informacié especialitzats, seleccionant la informacio

pertinent tenint en compte criteris de rellevancia i qualitat.

Neteja Copia el text

Activitats vinculades:
Lliurament final (part de la memoria)

Dedicacié: 37h 30m
Grup mitja/Practiques: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

1- Planificacio i disseny: 20%

2- Creacid d'un prototip Alpha: 20%
3a- Lliurament final: 40%

3b- Presentacié: 10%

Actitud i participacio: 10%

Les accions irregulars que poden conduir a una variacié significativa de la qualificacié d’'un o més estudiants constitueixen una
realitzacié fraudulenta d’un acte d’avaluacié. Aquesta accié comporta la qualificacié descriptiva de suspens i numérica de 0 de |'acte
d’avaluacié ordinaria global de I'assignatura, sense dret a reavaluacio.

Si els docents tenen indicis de la utilitzacié d’eines d'IA no permeses en les proves d’avaluacid, podran convocar els estudiants
implicats a una prova oral o a una reunié per verificar-ne I'autoria.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Rabin, Steve. Introduction to game development. Hingham: Charles River Media, 2008. ISBN 9781584503774.

- Thompson, J.; Berbank-Green, B.; Cusworth, N.. The computer game design course: principles, practices and techniques for the
aspiring game designer. London: Thames & Hudson, 2007. ISBN 9780500286586.

- DeMaria, R.; Wilson, J.L.. High score: la historia ilustrada de los videojuegos.. Madrid: McGraw-Hill, 2002. ISBN 9788448137045.

- Gonzalez, Daniel. Disefio de videojuegos: da forma a tus suefios. Madrid: RA-MA, 2011. ISBN 9788499640785.

- Martinez, David. De Super Mario a Lara Croft: la historia oculta de los videojuegos. Palma de Mallorca: Dolmen, 2004. ISBN
8496121518.

RECURSOS

Altres recursos:
www.gamasutra.com
www.gamecareerguide.com
www.gamesindustry.com
www.meristation.com
www.unity3d.com
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