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Les sessions de classe es divideixen en tres parts:

1. Presentacio i resolucié de dubtes respecte dels exercicis proposats en la sessi6 anterior.
2. Adquisicié de nous coneixements.

3. Aplicacio practica dels nous coneixements.

Aquestes franges d'activitat es modulen en funcié de la complexitat dels exercicis i els continguts corresponents.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Analitzar les técniques utilitzades en els diferents tipus de produccions audiovisuals per aplicar-les posteriorment mitjancant I'is de

software.

- Desenvolupar la postproduccié i efectes especials de produccions audiovisuals de diferents tipus.

- Utilitzar estratégies per preparar i portar a termes les presentacions orals i redactar textos i documents amb un contingut coherent,
una estructura i un estil adequats i un bon nivell ortografic i gramatical.
- Comunicar-se de manera clara i eficient en presentacions orals i escrites adaptades al tipus de public i als objectius de la

comunicacio, utilitzant les estratégies i mitjans adequats.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicaci6 total: 150 h
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CONTINGUTS

Tema 1 - Introduccié a la Postproduccié Audiovisual

Descripcio:

. Introduccié a la postproduccid

. Software i requeriments técnics

. Flux de treball dins d'un projecte audiovisual
. Formats de treball i tipus de fitxers

. Edicié no-lineal

. Dispositius de visualitzacié i sortida

Ul WN

Dedicacié: 10h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 2 - Edicié Audiovisual

Descripcio:

1. Captacid i importat del material
2. Creaci6 del projecte

3. Edicié audiovisual

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a la practica P01

Dedicacié: 4h
Grup gran/Teoria: 4h

Tema 3 - Introduccié al Sistema de Nodes

Descripcio:

1. Workflow en sistema de nodes

2. Capes VS Nodes

3. Exemples d'utilitzacié de nodes en composicid
4. Exemples d'utilitzacié en correcci6 de color

Dedicacié: 3h
Grup gran/Teoria: 1h
Aprenentatge autonom: 2h

Tema 4 - Correcio6 de color

Descripcio:

. Principis basics de la correccié de color

. Ajustament de la brillantor i contrast d'una imatge en moviment

. Limits de treball segons la profunditat de bit i de formats comprimits
. Correccié de la temperatura de color

. Correccié de dominants

. Correccié de color expressiva

QU h WN

Dedicacié: 9h
Grup gran/Teoria: 3h
Aprenentatge autonom: 6h
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Tema 5 - Introducci6é a Adobe After Effects

Descripcio:

1. Presentacio6 del software Adobe After Effects

2. Analisi de la competéncia

3. Interficie i personalitzacié d'espais de treball

4. Preferencies i configuracié d'una estacid de treball professional

5. Gestid d'arxius de projecte, optimitzacio i copia de seguretat

6. Importacio i gestié del material d'arxiu

7. Formats importables i les seves caracteristiques especifiques. Interpretar material d'arxiu
8. Treball en equip

Dedicacié: 8h
Grup gran/Teoria: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 6 - Composiciéo 2D

Descripcio:

. Creacié de composicions 2D

. FPS i profunditat de color

. Treball amb imatges i seqiiéncies

. Principis basics de les capes de grafics
. Modes de fusi6 de capa

. Track Mates

QU h WN

Dedicacié: 7h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 3h

Tema 7 - Gestio del timeline

Descripcio:

. Us del timeline

. Gestid i optimitzacio de capes

. Treball amb el codi de temps

. Utilitzacié de marcadors

. Dynamic Link: Importacié de projectes d'Adobe Premiere
. Optimitzacié del footage

AU WN

Dedicacié: 9h
Grup gran/Teoria: 3h
Aprenentatge autonom: 6h
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Tema 8 - Principis d'animacié 2D

Descripcio:
1. Ajudes basiques en I'animacié 2D
. Keyframes i la interpolacié de moviment

. Editor de corbes
. Gestid dels keyframes

u b wWwN

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a la practica P02

Dedicacié: 10h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 9 - Animaci6é avangada

Descripcio:

. Treball amb Primari i objectes nuls

. Creacid i aplicacio de Solids

. Canvis a diferents capes al mateix nivell
. Treballar amb rutes de moviment

. Precomposici6 / Nesting

. Suavitzador / Ondulador

Ul A WN K

Dedicacié: 10h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 10 - Mascares - Rotoscopia

Descripcio:

. Creacié de mascares vectorials

. Operacié amb multiples mascares

. Animacié basica d'una mascara

. Rotoscopia per a imatges complexes
. Resolucié de problemes i optimitzacio
. Ajustaments finals del retall

AU WN

Dedicacié: 14h
Grup gran/Teoria: 6h
Aprenentatge autonom: 8h

. Previsualitzacio de la imatge en moviment
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Tema 11 - Efectes

Descripcio:

. Introduccié als efectes

. Combinacio d'efectes

. Capes d'ajustament

. Correccié del color

. Keying

. Plugins de terceres parts

Ul WN

Activitats vinculades:
Exercicis proposats en la practica P03

Dedicacié: 9h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 5h

Tema 12 - Stabilize and Motion Track

Descripcio:
1. Técniques d'estabilitzacio
2. Técniques de Motion Track

Dedicaci6: 10h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 13 - Integraciéo avangada

Descripcio:

1. Sistemes de tracking en funcié del moviment
. Solucié d'errors

. Integracié d'elements nous

. Paralel Corner Pin i Perspective Corner Pin

. Retoc de color i textura

u b wWwN

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a la practica P04

Dedicacié: 20h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

Tema 15 - Aplicacions avangades

Descripcio:

Exemples de produccions a diferent escala en publicitat, animacié CGI, timelapse, video 360, tipografia kinética i matte painting.

Dedicacio: 4h
Grup gran/Teoria: 2h
Aprenentatge autonom: 2h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

La nota final de |'assignatura sera el resultat de:

- 5 exercicis de practiques amb una ponderacié individual del 10% a la nota final de I'assignatura
- 1 exercici final amb una ponderacié del 25% a la nota final de I'assignatura

- 1 examen parcial amb una ponderacié del 15%

- Un 10% de participacio i actitud d'aprenentatge

Si no s'aprova l'assignatura mitjangant I'avaluacié continuada, es podra optar a fer I'examen de reavaluaci6. La nota d'aquest examen
substituira la nota de I'examen parcial.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Exercicis de practiques
Els exercicis de practiques es realitzen al marge de I'horari previst de classe seguint les instruccions que es donen en el document
P#4# corresponent i les indicacions que a tal efecte s'hagin donat en la part de la classe corresponent.

L'exercici resolt ha de dipositar-se en el Campus Virtual en I'apartat Entrega de I'Aula de I'Assignatura. Cada Full de Practica incorpora
una data d'entrega; només seran tingudes en compte per a l'avaluacio aquelles practiques lliurades abans de les 23:59h de la data
indicada.

L'avaluacio de les practiques no comporta només la resolucio dels exercicis proposats, sind també la defensa que es faci dels resultats
quan se li requereixi a I'alumne a l'inici de les classes.

Qualsevol incidéncia que no permeti resoldre la practica en el termini indicat haura de ser comunicada al professor corresponent
mitjancant missatge pel Campus Virtual; posteriorment a aquesta comunicacié es resoldra la pertinencia o no de les causes que
motiven la no presentacid de I'exercici i s'establiran les alternatives per a completar I'avaluacié si les causes son justificades. També
es consideraran justificades les causes de no presentacié d'exercicis que siguin comunicades al professorat pel Cap d'Estudis.

Els documents hauran de completar-se seguint les instruccions que en ells s'hi dona, especialment pel que es refereix a la retolacid
dels noms d'arxiu. En cap cas es modificara la maquetacié del document ni es guardara en un format o versié que no sigui l'indicat. La
correcta gestié de la documentacié aportada és un aspecte relacionat amb les competéncies a adquirir i és, per tant, subjecte
d'avaluacio.

Examens
Les preguntes i problemes proposats als examens fan referéncia tant al contingut teodric de I'assignatura com als exercicis resolts en
les diferents practiques. Al marge de cada pregunta o problema consta la contribucié en punts a la nota total de I'examen.

Les revisions i/o reclamacions respecte als examens es realitzaran exclusivament en les dates i horaris establerts en el Calendari
Académic.
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